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A Somas
e Iguais 4

0 DESAFIO: Esses quatros circulos
criam 8 regides. Coloque 1a 8 uma
vez cada nas regides para que a
soma em cada circulo seja a mesma.

12345678 o
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2 Jogo do
L Sujiko 3

O DESAFIO: Preencha este Jogo. Use

os numeros de 1a 9 nos nove

quadrados. Cada nimero circulado
deve serasoma dos 4 quadrados

que o cercam.

N o
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3

Areas

L de Palitos

12 palitos sédo feitos para tracar uma
area. Essas 3 opcdes incluem dreas
de tamanho 3,5, e 9.

A

O DESAFIO: Encontre todas as dreas
possiveis que vocé pode incluir com
12 palitos. O que aconteceu com 0s

outros palitos? *

€
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4

Evitando

L) Retangulos 2

X

X

X

7

K

X

X

0s X's na grade esquerda formam 2
retangulos. Os X's na grade direita
evitam formar quaisquer retangulos.

O DESAFIO:
Coloque 0 méximo
de X's que puder
nesta grade evitan-

do criar retangulos.

X 4
14
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5 Evitando
s Tridngulos

Um tridngulo reqular é um triangu-
lo com lados em @ngulos iguais.

O DESAFIO: Remova o0 menor
ntmero de pontos para que nenhum
triangulo regular seja feito pelos

pontos restantes. *

q
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6 Ultimo
% Nimero de Pé

Os nimeros de 1 a 5 estdo escritos
num quadro. Escolha dois nimeros a
serem apagados e substituidos pela

sua diferenca. Isso continua até que
haja apenas um ndmero.

0 DESAFIO: Quais valores séo
possiveis para esse Gltimo nimero
tnico? Sua resposta muda se 0s
ntimeros forem de 1 a 6? Que tal de

1a7? *
9
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7 Calculadora
s Quebrada 1

Esta calculadora esta
quebrada. As tnicas

sao: 4,7,-,e +.Ainda

é possivel fazer todos
0S nimeros. Por

exemplo1=4+4-7.

0 DESAFIO: Mostre como fazer cada
nimerode 1a12.

. L
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8 Joaninhas nao
"' se somam 2

Joaninhas com nimeros pousam
nas folhas. Nao hé duas joaninhas
em uma folha que possam se somar
a outra. Afolha esquerda esta OK; a
direitatem 2 + 4 = 6.

&

O DESAFIO: A partir de 1, até
onde vocé pode ir com *
seguranca colocando
joaninhas em trés folhas? 8

J
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9 As maos deles
L estao atadas?

0 DESAFIO: 2 pessoas ataram as
proprias maos com uma corda
frouxa. As 2 cordas fazem um loop
uma dentro da outra. Eles podem se
separar sem desatadas as cordas?
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O Procurando
] Quadrados 1
Esta grade tem alguns .
quadrados vermelhos .
marcados em varios
lados. o o

0 DESAFIO:
Conte 0 nimero
total de quadra-
e o e e (osdetodosos
tamanhos nesta

grade. *
ol
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J Procurando
& Quadrados 2

0 DESAFIO: Conte os quadrados de
todos os tamanhos e direcdes nesta
grade (alguns lados sao diagonais).

—
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Trapezoidal
L

Numeros 1

Os numeros trapezoidais sdo a
soma de dois ou mais ndmeros
seguidos, talvez iniciando em 1. Vocé
pode fazer um trapézio (ou
triangulo) com os pontos.

(]
(L 00 00000
000 000 000000
5 6 15

O DESAFIO: Por que todos os
numeros impares iniciam *
com trés trapezoidais?

J
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K Apertos de
& Mso na Festa 2

Seis pessoas estavam numa festa.
Muitos apertos de mdo ocorreram.
Quando abordados quantas maos
cada um apertou, eles notaram que
cada nimero era diferente. Uma
pessoa gritou "Isso é impossivel!"

0 DESAFIO: Essa pessoa estava
certa, alguém cometeu um erro na
contagem de apertos de mdo?
Como vocé sabe? *

D
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A Procurando
as Pecas 3

O trapézio tem 1 par de lados
paralelos, o paralelogramo tem 2
pares. O retdngulo tem 4 angulos

retos. O quadrado é um retangulo de
lados iguais. O triangulo reto tem
um angulo reto.

0 DESAFIO:
Divida esta figura
no menor
nlimero possivel
dessas pecas.




f

2 Alteracao
4 deletras4

No Jogo de Alteracao de Letras,
cada letra é um digito de 0 a 9, letras
diferentes num tnico jogo tém
valores distintos e nenhum tem 0
como seu digito mais a esquerda.

O DESAFIO: Encontrar o valor das
letras nestes 2 jogos.
A

+ B B +
6

HI|O O

B E
C D

¢
¢
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3 Alteracao
4 deletras5

No Jogo de Alteracao de Letras,
cada letra é um digito de 0 a 9, letras
diferentes num tnico jogo tém
valores distintos e nenhum tem 0
como seu digito mais a esquerda.

O DESAFIO: Encontrar o valor das
letras nestes 2 jogos.

B E TO
+ B E + GO
S EE oOuTrT

¢
3

\. J




f

4 Blocos

¢

Encaixados

0 DESAFIO: Ha uma caixa de

madeira, sem tampa, com uma

colecdo 4 x 4 x 4 de 64 blocos.

Quantos dos blocos tocam uma
parte da caixa?
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5 Remover
¢ Digitos

1234512345123451234512345

0 DESAFIO: Quais dez digitos vocé
removeria (eles ndo precisam estar
préximos um do outro) deste
ndmero para tornar 0 novo nimero o
maior possivel? Quais dez digitos
vocé removeria para tornd-lo o
menor possivel?

¢
G

J
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6 Produto é
¢ igual a soma

O DESAFIO: Se vocé tem cinco
numeros inteiros positivos que, ao
soma-los, obtém a mesma resposta
de quando os multiplica, qual é o
maior valor possivel de um desses
cinco nimeros?

EXPLORACAO: O que acontece para
diferentes niimeros nesta situacao?
Por exemplo, para dois nimeros

2x2=2+2. ‘

9
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7 Produto maximo
¢ para somas de 16

0 DESAFIO: Qual é o maior produto
que vocé pode fazer usando nimeros
que somam 167?

Exemplo: 16 = 10+6; 10x6 = 60
Melhor: 16 = 6+5+5; 6x5x5 =150

EXPLORACAO: Como a sua
estratégia muda se vocé substituir
16 por 20, ou mesmo 100?

¢
L
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8 Produtos
¢ Iguais

O DESAFIO: Usar os nimeros de 1 a
9 no méaximo uma vez, atribua sete
numeros diferentes as letrasAa G
para que esses trés produtos
sejam 0s mesmos.

AxBxC=CxDxXxE=ExFxG

¢
8
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9 Produtos
¢ Extremos 1

0 DESAFIO: Usar os digitosde 1a 9
até uma vez para fazer dois nimeros
de 2 digitos cujo produto seja o
maior possivel. E depois, faca dois
ntimeros diferentes de 2 digitos cujo
produto seja 0 menor possivel.

X

123456789

¢
6

J
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IO Digitos
¢ Moéveis 2
Se vocé inverter os digitos para
2754, obterd o nimero 4572.

O DESAFIO: Encontre um niimero de
4 digitos que, ao ser multiplicado
por 4, inverte seus digitos.

EXPLORACAO: Por que isso ndo
ocorre com valores abaixo de 1000?
E depois, busque valores maiores a

9.999 que tenham essa propriedade.

¢
ol
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‘J Copos
¢ de Agua 1

Tem um copo ndo marcado de 3
unidades e 7 unidades. Use os copos
para criar outros valores. Exemplo, crie
4 unidades no copo maior enchendo

0 Copo de 7 unidades e tirando 3
unidades para encher o copo menor.

O DESAFIO: Descrever 0s passos para
colocar 2 unidades num destes copos.
Pode fazer outros valores?

[

\. J




( )

Q Copos
¢ de Agua 2

Tem um copo nao marcado de 9
unidades e 15 unidades. Use os copos
para criar outros valores. Exemplo,
crie 6 unidades no copo maior
enchendo o copo de 15 unidades e
tirando 9 para encher o copo menor.

0 DESAFIO: Procure todas as
unidades que pode criar com os
dois copos. Por que algumas
a0 impossiveis?

¢
O
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K Piratas
4 comOuro1
3 piratas espertos e dvidos querem
dividir 12 moedas de ouro. Aregra é:
0 pirata mais jovem propde um
plano. O plano é usado se estiver
certo com mais da metade de todos
0s piratas. Caso contrdrio, o pirata
mais jovem sai Sem ouro, e 0 Novo
pirata mais jovem propde um plano.

0 DESAFIO: Qual é 0 méximo que 0
pirata mais jovem pode obter?

¢
. A
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A

v Linhas 1

Esses 4 segmentos de linha

I:I ligados iniciam e terminam

no mesmo lugar e passam

por todos os quatro pontos.

O DESAFIO: Encontrar trés segmen-
tos de linha ligados que criam um
caminho que iniciam e termina no
mesmo ponto, e que vai através de

todos os quatro pontos.
° °

o
o o V
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v Linhas 2

e——9 Esses 5 segmentos de

e ¢ linhaligados passam

por todos 0s 9 pontos
dessa matriz 3 x 3.
O DESAFIO: Encontrar quatro

segmentos de linha ligados que
criem um caminho que cruze

todos os 9 pontos.
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3 Preencha
¥ asBrechas 7

0 DESAFIO: Usar os nimeros de 1 a
9 uma vez cada, faca essa soma o
mais perto possivel de 1000.

LIOIL
LIOIL
+ 110

123456789 A

€
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4 Caminhos
¥ nhos Quadros 1

O primeiro tabuleiro tem um trajeto
que visita todos os quadrados a
partir do ponto preto. A sequnda

prancha ndo.

191 17 191 |
11 F" |__I
HEgpEE | L

O DESAFIO: Apontar outras posicoes
iniciais que iniciem trajeto
que possam visitar ‘
cada quadrado. V

J
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5 Dominé
¥ emTabuas

Esta primeira prancha é facil de cobrir
com dominds. A segunda é impossivel.

5

N

O DESAFIO: Por que um desses é

impossivel de cobrir?

J

O
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6 Somas
v Misteriosas 1

Este triangulo tem nimeros secretos
nos cantos. Asoma de cada par de
nimeros é mostrada no meio do
lado que os conecta.

O DESAFIO: Encontrar os trés
numeros secretos.

?
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7 Somas
¥ Misteriosas 2

Ha 5 caixas para pesar, e cada uma
delas pesa menos de 20 libras.
Infelizmente, a Ginica balanca
disponivel pesa apenas mais de 20
libras. As embalagens, pesadas aos
pares, pesam 22, 24,25, 26,27, 28,
29,30,32 e 33 libras.

O DESAFIO: Descobrir quanto pesa
cada embalagem.

L

J
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itos
Con1|nados
V 1248

Aqui estd uma forma de obter O e 1
usandocadaumde1,2,4e8
apenas uma vez.
0=8-(1x2x4)
1=8-4-2-1
O DESAFIO: A partir de 0, quantos
ntmeros vocé obtém usando todos

osnumeros 1,2, 4 e 8 em qualquer
ordem, usando adicdo, subtracéo e

multiplicacao? “

8

\. J




f

itos
Com inados
V 1234

Aqui estd uma forma de obter O e 1
usando cadaumde 1,2,3e4
apenas uma vez.
0=1+4-(2+3)
1=(2-1)x(4-3)

0 DESAFIO: A partir de 0, quantos
ntimeros vocé obtém usando todos

osnimeros 1,2, 3 e 4 em qualquer
ordem, usando adicdo, subtracéo e

multiplicacao? “

6
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10 Cgmlginggéo

e Digitos
v Cinc092's

Aqui estd uma forma de obter O e 1
usando apenas cinco 2.
0=(22-22)x2
1=2-(2/2)x(2/2)

0 DESAFIO: A partir de 0, quantos
ndmeros vocé obtém usando cinco 2
com adicdo, subtracdo, multiplicacdo,

divisdo e nimeros de dois digitos?

£
0l
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J Virando
v as Mesas

Esta tabela de multiplicacdo de 2a 9
teve suas linhas e colunas movidas, e
muitos niumeros removidos.

O DESAFIO: Preencher todos os
ntmeros que faltam.

X 3
32

10

40

49

el 4
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Q Enchendo
Quadrados

¥ com Quadrados

Veja como encher um quadrado
grande com 1,4 ou 7 quadrados.

+

O DESAFIO: Encontre outras contas
de quadrados para seguir enchendo.
Vocé pode fazercom 2, 3,5,6,8,9
ou 10 quadrados?

£

O
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K Enchendo
Tridngulos

¥ com Tridngulos

Olhe, como encher um grande
tridngulo com 1,4 ou 7 tridngulos.

AN

O DESAFIO: Encontre outras contas
de triangulos para seguir enchendo.
Vocé pode fazercom 2, 3,5,6,8,9
ou 10 triangulos?
£

A
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A Quadrados

® Magicos 4

Em Quadrados Magicos, todas as
linhas, colunas e diagonais
somam o mesmo valor.

O DESAFIO: Use os nimeros de 2 a
10 uma vez cada para concluir um
Quadrado Mdgico. Existe outras
formas de fazer isso?

v
A
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2 Quadrados
o Impares

Um Quadrado Impar é uma grade
quadrada de nimeros na qual cada
linha e coluna somam um
numero impar.

0 DESAFIO: Use todos os niimeros
de 1a 9 para formar um quadrado
impar de 3 por 3.

AN €




3 Adicao de
Dez Numeros

6&&6@

0 DESAFIO: Vocé tem 5 sacos de
moedas. Cada um tem um tipo de
moeda. As moedas sdo no valor de 1,
3,5,7e9.Se puder, acha dez moedas
que somam 43. Se ndo conseguir,
descreva por que é impossivel. Quais

nlimeros sao possiveis? *

J
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4
[ Desfile 1

Alinha vermelha é uma rota de desfile
que cruza cada borda apenas uma vez.
Infelizmente, um lado foi perdido!

4
......... >
3...4 - .5
N 1 7
2™ 376

O DESAFIO: Procure uma rota que
cruze cada aresta apenas uma vez.
Se ndo puder, d& um motivo. *

14
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5
[ Desfile 2

Este mapa de Kénigsberg mostra a
ilha no meio do rio e as sete pontes
que atravessam o rio.

_/

s
ﬁ\\_‘t :;:E;” //f"\;f’

|
O DESAFIO: Se puder, procure uma
rota de desfile que cruze cada uma
das pontes apenas uma vez. Se nao
puder, dé um motivo. *

q
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6

) Fracoes 1

O DESAFIO: Use de 1a 9 no maximo
Uma vez nessas caixas para tornar a
equacao verdadeira. Tem mais
solucdes?

O_0. O
O- 0 OO
123456789

4
9

J
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) Fracoes 2

0 DESAFIO: Use de 1a 9 no maximo
UMa vez nessas caixas para tornar a
soma a menor possivel. Faga de novo
tornando a soma o maior possivel.
Como isso muda se vocé deixar, ou
nao deixar, fracdes impréprias?

0,0
OO
123456789

v
L

\. J




(

8

) Fracoes 3

O DESAFIO: Use de 1a 9 no méaximo
Uma vez nessas caixas para fazer a
diferenca 0 menor possivel.
Como isso muda se vocé deixar, ou
nao deixar, fracdes improprias?

[

[

[

[l

123456789

4
38
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) Fracoes 4

0 DESAFIO: Use de 1a 9 no maximo
UMa vez nessas caixas para tornar a
fracdo de dois digitos a mais proxima
possivel do Ndmero Alvo sem
iguald-lo. Use Nimeros Alvo inician-
do em 1 e subindo para 8.

LIL]
L0

123456789 v

6

~ Alvo

J
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) Fracoes 6

O DESAFIO: Use ndmeros de 1a 9
até uma vez nessas caixas para tornar
a equacdo correta. Quantas solucdes

vocé encontrou?

1 e
oto-U
123456789

EXPLORACAO: Existem valores para
o lado direito que sdo impossiveis?

v
ol
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J

) Fracoes 7

0 DESAFIO: Use nimerosde 1a 9
até uma vez nessas caixas para tornar
a equacdo correta. Quantas solucdes

vocé acha usando fragdes préprias?

L, O _ L
0o 0

123456789

v
[

\. J
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Q

) Fracoes 9

O DESAFIO: Use nimeros de 2 a 9
até uma vez nessas caixas para a
equacdo ser correta. Alinhe as
solucdes usando denominadores e
numeradores crescentes da
esquerda para a direita.

VS
00

23456789 v

O
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) Fracoes 12

O DESAFIO: Use os ntimerosde 1a 9
até uma vez nessas caixas para fazer o
clculo 1)igual a 2/3, e de novo
2) 0 mais perto possivel de 5/11.

L, Ll_2
00" 3
L, Ll 5
00 "

123456789 \
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(Coringa

Linhas paralelas tém muito em comum ...
é uma pena que elas nunca se encontrem.

Como vocé se aquece em uma sala fria? ..
vd para a canto - ld sempre estd 90 graus.

ebulion




(Coringa

Por que o sinal de igual era tdo humilde? ...
Porque sabia que ndo era maior
nem menor que ninguém.

Por que os professores de matematica
sao 6timos jardineiros? ...
Porque sabem lidar com raizes!

ebulio)n
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Jogos de matematica
das séries 2-5
Esses jogos sdo para as séries de 2 a 5.
Eles podem ser prezados por "criancas"
de todas as idades. Tenha solucdes, notas,
imagens dos cartdes e versdes mais

Earl =)
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