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Alle diese Bingo-Karten drehen sich um die Mathematik!

In der Mathematik, wir zdhlen und vergleichen!
Zahlen lernen hilft dabei, die Basis fur frihe Mathematik zu bilden.
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Wir bemerken Eigenschaften von Objekten, sortieren, und finden Muster!

Eigenschaften erlauben es uns Objekte zu beschreiben und zu verstehen, was sie zu dem macht,
das sie sind. Ein Kleidungsstuck hat eine GréR3e, eine Form, eine gewisse Weiche, eine Farbe oder
mehrere Farben, mégliche Muster, einen Trager, und einen Kérperteil, zu dem es gehoért. Beim
Muster bilden geht es darum, Eigenschaften zu finden und zu verstehen, wie sie bei einer Reihe

von Objekten einzuordnen sind. Eigenschaften beschreiben und Muster entdecken ist ein
Herzstlck der Mathematik.
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Wir identifizieren, benennen und beschreiben Formen!
Formen sind ein Kernstlck der Mathematik, und sie zu verstehen lehrt uns, wie die
Welt aufgebaut ist.
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Wir messen, schétzen und vergleichen!
Langen, Fldchen, Volumen, Gewichte, Temperaturen, Winkel, und Zeiten messen
hilft einem Kind, diese Eigenschaften besser zu verstehen und zu Uben.
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Wir I6sen Probleme und denken strategisch!
Problemlésen ist eine universelle Fahigkeit weit Uber die Mathematik hinaus. Es ist
zufriedenstellend und befriedigend, und ein integraler Bestandteil, der die Mathematik so

schén macht.
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