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Bu Bingo Karelerinin Hepsi Matematikle flgili

Matematikte sayariz ve karsilastiririz!
Sayilar hakkinda 6grenmek, erken matematigin temelini olugturmaya yardimei olur.
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Nesnelerin ézelliklerini fark ederiz, siniflandiririz ve érintiler buluruz!

Ozellikler, nesneler hakkinda akil yaritmemizi ve onlari neyin o sey yaptigini anlamamizi sagdlar. Bir
kiyafet pargasinin bir boyutu, bir sekli, bir dokusu, bir veya birden fazla rengi, olasi desenleri, bir
kullanicisi ve vicudun bir bolgesine uygunlugu vardir. Oriintl olugturmak, bir 6zelligi bulup bu
ozelligin nesneler dizisinde nasil siralandigini gérmekle ilgilidir. Ozelliklerle akil yurutmek ve
oruntuleri kesfetmek, matematigin 6zindedir.
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Sekilleri tanir, adlandirir ve tarif ederiz!
Sekiller matematigin merkezindedir ve onlari anlamak ddnyanin nasil bir araya
geldigini 6grenmemize yardimci olur.
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Olgeriz, tahmin ederiz ve karsilastiririz!
Bu &zellikleri daha iyi anlamak ve pratik yapmak igin gocugunuzla birlikte uzunluk,
alan, hacim, agirlik, sicaklik, agi ve zamani élgun.
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Problem ¢ozeriz ve stratejik disunuraz!
Problem ¢6zme, matematigin ¢ok étesinde faydali olan evrensel bir beceridir. Tatmin edici
ve doyurucudur; matematigi guzel kilan seyin merkezinde yer alir.
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